Irish Cob Trall

Trail je disciplina hodnotici ochotu, klid, ovladatelnost a pfesnost koné pfi pfekonavani
prekazek, které simuluji situace z terénu. Cilem neni rychlost ani extrémni obratnost, ale
plynulé a bezpeéné prekonani pfekazek v harmonii s jezdcem nebo vodi¢em.

1. Uloha

Trailova Uloha musi obsahovat minimalné 4 prekazky, maximalné 10 prekazek. Ulohu
navrhuje poradatel nebo rozhod¢i a u¢astnikim je pfistupna pfedem.

Povinné prvky ulohy:
- branku
- couvani
- kavalety

Povolené prvky ulohy:
- mostek
- obrat ve Ctverci
- sidepass mezi kavaletami nebo pres kavaletu
- serpentyna

Pfekazky musi byt bezpecné, stabilni a pfehledné.

2. Rozmeéry prekazek

Kavalety
- krok: 50-60 cm
- klus: 90-100 cm
Branka
- pruchod minimalné 120 cm
- vy8ka minimalné 120 cm
Ctverec
- délka strany minimalné 180 cm
Couvani
- rovné, do L, do U &i jinak podobné tvarované
- prostor pro couvani mezi kavaletami minimalné 80 cm
Mostek
- minimalni Sitka 90 cm
- maximalni vySka 30 cm
Serpentyna
- kuZely od sebe minimalné 90 cm pro krok, klus minimalné& 180 cm



3. Prubéh tridy In Hand Trail:

Soutézici vstupuje do arény na pokyn rozhod¢&iho. Kan musi byt veden klidné na ohlavce s
voditkem nebo ohlavce s Fetizkovym voditkem. Vodi¢ vede koné po pfedepsané trase, ktera
je pfedem zvefejnéna.

Kan ma jit ochotné a udrzovat pfirozeny rytmus, respektovat prostor vodice.

Pri prekonavani prekazek musi byt kan:
- klidny
- ochotny
- presny
- pod kontrolou

Vodi¢ miize pouzivat:
hlasové pomucky
jemné signaly voditkem
fe€ téla

Neni dovoleno koné tahat, tladit ani zastrasSovat.

Mohou byt pozadovany razné chody:

- krok

- klus
Pozadovany chod je vzdy uveden v pfedepsané uloze. Kl musi chod zménit plynule a
ochotné.

Pozice vodice:
- vodic¢ zistava vedle koné na levé strané
- nepfedbiha koné o vice nez délku hlavy
- nestoji pfed koném, pokud to pfekazka nevyzaduje
U nékterych pfekazek - napf.: couvani nebo sidepass muze vodi¢ zménit pozici, ale
musi zUstat bezpeéné mimo prostor nohou koné

Hodnoceni vykonu:
Rozhod¢i hodnoti zejména:

- ochotu koné spolupracovat

- presnost provedeni prekazek

- klid a sebejistotu koné

- plynulost pohybu

- komunikaci mezi koném a vodi¢em
Preferuje se pfirozeny a klidny projev

Idealni vykon:
- kdn jde ochotné vedle vodice
- reaguje na jemné signaly
- prekazky prekonava bez zavahani



- absolvovani ulohy je plynulé a bez napéti
Nejlépe je hodnocen vykon, ktery plsobi snadno, klidné harmonicky a bez chyb.

4. Prabéh tridy Trail

Soutézici vstupuje do arény na pokyn rozhod¢iho. Kan musi byt klidny a ovladatelny, jde
ochotné, udrzuje pfirozeny rytmus a respektuje pomucky jezdce. Jezdec vede koné po
pfedepsané trase, ktera je pfedem zvefejnéna.

Pri prekonavani prekazek musi byt kan:
- klidny
- ochotny
- pfesny
- pod kontrolou

Vodi¢ muiize pouzivat:
hlasové pomucky
holené
- otéze
- sed
Neni dovoleno koné tahat za otéze, pouzivat nadmérné nebo hrubé pomicky ani koné
zastraSovat.

Mohou byt pozadovany rtizné chody:

- krok

- klus
Pozadovany chod je vzdy uveden v pfedepsané uloze. Kl mus chod zménit plynule a
ochotné.

Pozice jezdce:

Jezdce musi béhem celé Ulohy sedét vyvazené a pouzivat jemné a pfesné pomducky.

Jezdec nesmi:
- sesednout z koné
- pouzivat ruce k manipulaci s pfekazkou, pokud to uloha vyslovné nevyzaduje (napf.:
otevieni a zavieni branky)

Hodnoceni vykonu:
Rozhod¢i hodnoti zejména:
- ochotu koné spolupracovat
- presnost provedeni pfekazek
- klid a sebejistotu koné
- plynulost pohybu
- harmonii mezi koném a jezdcem

Upfednostiuje se pfirozeny, klidny a jisty projev.



Idealni vykon:
- kan reaguje ochotné na jemné pomucky
- prekazky prekonava plynule a bez zavahani
- zachovava rytmus a rovnovahu
- absolvovani ulohy je plynulé a bez napéti
Nejlépe je hodnocen vykon, ktery plsobi snadno, klidné harmonicky a bez chyb.

5. Prubéh tridy Driving Trail

Soutézici vstupuje do arény na pokyn rozhod&iho. Soutézici vede koné ze zemé na uzdecce
pomoci oprati po pfedepsané trase, ktera je pfedem zverejnéna.

Pri prekonavani prekazek musi byt kan:
- klidny
- ochotny
- pfesny
- pod kontrolou

Vodi¢ muiize pouzivat:
- hlasové pomucky
- jemné pomucky opratémi
- feCtéla

Neni dovoleno koné tahat za opraté, tlacit ho ani zastrasovat.

Mohou byt pozadovany razné chody:

- krok

- klus
Pozadovany chod je vzdy uveden v pfedepsané uloze. Kif musi chod zménit plynule a
ochotné.

Pozice vodige:
- vodi€ je v bezpecné vzdalenosti za koném v pozici odpovidajici praci na dlouhych
opratich
- udrzuje si stabilni lehky kontakt s koném prostfednictvim oprati
- nesmi se pohybovat vedle koné ani pfed koném
- vede koné vyhradné pomoci oprati, hlasu a feci téla

Vodi¢ musi udrzovat takovou pozici, aby mél koné neustale pod kontrolou a zaroven nebyl v
nebezpeclné blizkosti zadnich nohou. Poruseni pozice vodi¢e (pohyb vedle koné nebo pred
nim) je penalizovano.

Hodnoceni vykonu:
Rozhod¢i hodnoti zejména:
- ochotu koné spolupracovat




pfesnost provedeni pfekazek
klid a sebejistotu koné
plynulost pohybu
- komunikaci mezi koném a vodi¢em
Preferuje se pfirozeny a klidny projev

Idealni vykon:
- kdn reaguje na jemné pomucky
- prekazky prekonava bez zavahani
- absolvovani ulohy je plynulé a bez napéti
Nejlépe je hodnocen vykon, ktery plsobi snadno, klidné harmonicky a bez chyb.

Ve tridé Driving trail nesmi byt poZadovan sidepass.

Branka je v této tfidé provadéna jako simulace bez pouziti fyzického provazu nebo jiného
spojovaciho prvku.
Soutézici:
- zastavi koné u branky
- provede pozadovany manévr
- projde prostorem branky
- dokonCi prekazku dle zadani

6. Vystroj a vybaveni:

Soutézici si mize zvolit typ vystroje:
- anglicka vystroj
- westernova vystroj

Vystroj musi byt vZdy jednotna a stylové odpovidajici zvolenému typu.
Vystroj musi byt funkéni, bezpe€na a pfiméfena typu discipliny.



7. Bodové hodnoceni:

Zakladni skére kazdého ucastnika je 70 bodu.

Kazda prekazka je hodnocena dle kvality provedeni.

Hodnoceni Vyznam

+1,5 vyborné pfedvedeni

+1 velmi dobré

+0,5 dobré

0 primérné

-0,5 drobna chyba

-1 vyrazna chyba

-1,5 velka chyba
Penalizace:

Body za penalizaci se vzdy od celkového skore odcCitaji. V pfipadé bodoveé shody rozhoduje
0 umisténi pocet penalt.

-0,5 bodu kazdé lehké dotknuti pfekazky

-1 bod vyraznéjsi dotknuti pfekazky, malé
vyboceni z linie, vypadnuti z poZadovaného
chodu na méné nez dvé stopy, nedodrzeni
pfedem urCené stopaze mezi kavaletami

-3 body vypadnuti z chodu na déle nez dvé stopy,
shozeni pfizvednuté kavalety nebo kuzelu,
vykroCeni z pfekazky s pfedem
definovanymi hranicemi jednou nohou

-5 bodu upusténi branky, prvni nebo druhé
odmitnuti, vzepfeni se nebo uhnuti,
oCividna neposlusnost, vykro€eni z
pfekazky s pfedem definovanymi hranicemi
vice nez jednou nohou




Off pattern - umisti se za vSemi jezdci, ktefi zajeli ulohu korektné
- selhani dokoncit pfekazku
- obrat, sidepass, couvani na Spatnou ruku
- nepredvedeni pozadovaného chodu
- selhani na pfekazce (zahrnuje preto€eni obratu o 90 stuprit)
- selhani vybaveni
- tfeti odmitnuti nebo vyrazné odmitnuti s velkym vybo&enim mimo ulohu

Diskvalifikace
- projeti pfekazek jinak nez v uréeném poradi
- zadny pokus o prekonani pfekazky
- kulhani koné nebo viditelné zranéni
- pad koné nebo jezdce
- nepfiméfené opravovani koné

8. Kategorie:

In Hand Trail

- predvedeni koné na ruce
Trail

- predvedeni koné ze sedla
Driving Trail

- predvedeni koné na opratich

Open
- bez omezeni véku jezdce i koné
Mladez
- do 18 let v€etné (Pokud je danému jezdci k 1.1. daného roku 18 let, mize se
kategorie zuc€astnit)

Déti
- do 10 let v€etné (Pokud je danému jezdci k 1.1. daného roku 10 let, mize se
kategorie zuc€astnit)
- pfedvedeni pouze v kroku a klusu, mozno s vodi¢em
Hribata
- ro¢ni a dvouleti koné
Miadi koné

- dvouleti a trileti koné



